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I.1.

Tl 82

Par défaut, les calculatrices sont réglées en mode Fonction (pour les tables de valeurs et les graphiques notamment). 11

faut donc commencer par régler votre calculatrice en mode Suite.

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Sci Ing
Bl 23450729 appuyer sur (g
Sur la 4e ligne choisir Suit et valider.
[
Changer le mode J
5 1 Pour revenir au mode Fonction, on suit la démarche en sens
inverse.
Définir des suites
Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Appuyer sur
Les suites sont des fonctions définies sur les entiers naturels!
Signification :
Grarhl GFaph: GRaOFhE nMin= Rang inital des suites Commun a toutes!
1321;-]:;?; u(n)= Terme général d’indice n, donc u,
Linfiny= N . iy 50
= Penser a adapter les indices de I'énoncé!
.,ME E E?in 4= u(nMin)=  Terme initial de (u,,) Eventuellement vide!
winklins= Méme principe pour (vy) et (wy,)
Définir des suites Exemples :
(Un)neN : Up = (N— D2-3n+1 (explicite)
Grarhl GFAFhZ Graph: =1
xﬂ?rlz-?a?n—l YA Te et (Vn)neN { 0= (récurrente)
+1 Up+1=—20+1Vn =0
utRMing 8 Notez Uadaptation des indices pour le terme général de (v
B2 (n—1 41 “radap P & (wn)
winMina 810 Typographie :




L.2.

Calcul de termes

Objectif

Affichage voulu

Méthode a suivre

Obtenir la table de valeurs

o Uiwma] wind

i
£
K]
I.I
)
[

a

=]

Dans

Paramétrer la table de
valeurs

DEFIHIR TAELE
D&bThl=5
Faz==21

Valeurs: [gEpRs

Calculs:|FRiEs

Uimr] wlnl
z 21
7 15 -BE
] | -3
i1 & 1358
iz 10§ -EhEl
it ic: -Z1E4E
i7 Z06 -B73EL
=5

Dans
Choisir le début de la table (pour n)
Choisir le pas (de n).
Laisser le reste en Auto pour que tout soit automatique.

Ne demander dans la table
de valeurs que des calculs
de termes pour des
valeurs particuliéres de n

DEFIHIR THELE
DabThl=5
Fasz==2

Valeurs:Huto
Calcul=s:Auto E

o Uiwma] wind

5l P CEdy |
100 acnz

MR =T. DED990EL4

Dans :
Choisir Dem pour les valeurs de n et/ou pour les valeurs des
termes a calculer et valider.

Dans
— Dans la colonne n, rentrer les indices voulus

— Se placer ensuite dans les colonnes u(n) et v(n) en face

des indices voulus et appuyer sur




I.3.

Représentation graphique

représentation graphique
de suite explicite

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Grarhi Grarhi Graphz
_aMin=l - Appuyer sur
ChOlSl{' le moc.ie de _;_.u taaBle—1072-3n Ne définir qu’une suite pour y voir clair.
Ly DT ] uirtin?@ Mettre le curseur sur le trait oblique devant u(n)=. . .
Points non reliés wALRI=
RE E ﬂi“ = Appuyer sur jusqu'’a faire apparaitre le trait en pointillé
FEHETRE
RMin=i
Eranpoint=1 Appuyer sur
Fas=1 Signification :
Aamin=-1
Amax=g nMin Rang initial de la suite Automatique
Paramétrer la fenétre +rndrad=1 . . .
. nMax Rang maximal représenté
graphique FEMETRE .
TEEE_FI { PremPoint Numéro du premier terme représenté
min=-
AMAH=E parmi les existants  différent du rang!
“arad=1 . )
Ymin=-5 Pas (etaprés) Identique au fonction
WMran=3
Yarad=1
Appuyer sur + pour obtenir
Obtenir une Sur la Tere ligne, choisir f(n) et valider.

Appuyer sur

Obtenir une
représentation graphique
de suite récurrente

~R CoorFPol
B CoorHAf
¥ Cuadfe e

¥ Eti«Att
1 ExrrHAFT

u=-zuln-11+1:
Y

pour obtenir

Appuyer sur +
Sur la 1ere ligne, choisir Esc et valider.

Appuyer sur

On obtient la représentation graphique de la droite d’équation
y = x et celle de la fonction f telle que u,+1 = f(uy).

On appuie ensuite sur et avec les fleches on construit

I'escargot ou l'escalier au fur et a mesure.




) TI89

I1.1. Le mode Suite

Par défaut, les calculatrices sont réglées en mode Fonction (pour les tables de valeurs et les graphiques notamment). 11
faut donc commencer par régler votre calculatrice en mode Suite.

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
i MODE K A
7 uyer sur
Puriit i Purizt 2 . ppuy L.
Sur la ligne Graph avec choisir 4:Suite
Changer le mode Valider.
) Pour revenir au mode Fonction, on suit la démarche en sens
.
HMild RAD ALTO FOMC lnverse.
II.2. Définir des suites
Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Se rendre dans
HLiJ%: Les suites sont des fonctions définies sur les entiers naturels!
ui%f
uiE; Signification:
|_:| =
I ul=  Terme général d’indice n de la suite u1, donc ul,
MAIN FAD AUTO ENT

Penser a adapter les noms et les indices de I'énoncé!
uil= Terme initial dela suite ul Eventuellement vide!

u2= Terme général d’indice 7 de la suite u2, donc u2,
Méme principe pour la suite

Définir des suites
Exemples :
(Up)pen - Up = (D— 1)2 -3n+1 (explicite)
vo=1 )
et (Vn)nen - { 0 (récurrente)

NI e LI s BES] U rpa =20, +1Vn=20
HRIN FAD ALTD  SOIT Notez l'adaptation du nom et de l'indice pour v,

[ohinefzhin] Dans nmin désigne le rang inital des suites

ririn= Commun a toutes!

rmax=10.

1t S et =1




I1.3.

Calcul de termes

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Fi- | F& [i'%
Oukils{Confidf<:
I ul
2.
Obtenir la table de 1. 2
2. 4 Dans
valeurs I. -3
4. -2,
n=L.
HMAIH FaD ALTO ST
Fi-| F& BN R i H
K DEFINIF TRELE
DebubThY ... | |
P P P —
Grarh <-* Tabls MAFF +
Dans
InderFendant ....... [ALTOES .. L
Choisir le début de la table (pour n)
n=a. Choisir le pas (de n).
UTILIZEFR + ET * FOUFR OUVRIR LES CHOIR R .
Paramétrer la table de Ne toucher pas ala 3e ligne en NAFF.
valeurs Laisser la 4e en AUTO pour que tout soit automatique.

particuliéres de n

[k [ui uz
S, 22ad. |F.aEeld
9502, |8.5eZ2Y
EN 38, 341,
1. B3, 1365,
3. 106, “Sdal.
n=100.

HMild RAD ALTO Ty

Fi- [ F£ 1% [ 2% Valid
w B a 1 er‘
I ul uz
2. c21.
v 16. == Retourner dans
ER 38, -S4l
1. == S1365.
3. 106, “Sd6l.
n=5.
HMAIH FaD ALTO ST
Fir | F& R EH §
F DEFINIK TRELE
L S — Dans
S Choisir Dem pour les valeurs de n et/ou pour les valeurs des
Giash £k ek HED B termes a calculer et valider.
Inderendant....... DEMAMDEFR
Ne demander dans la n Dans :Surlaligne Independant avec ° choisir
table de valeurs que TAIN FADAUTD 01T 2:Demander .
des calculs de termes Valider.
pour des valeurs nutiia|cotialdan|ritreleef Lisn|ing Lin

Retourner dans
Le tableau n’a pas encore changé.
Modifier des valeurs dans la colonne des indices 7.
En validant, les calculs des termes correspondants se font
automatiquement.




I1.4.

Représentation graphique

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Sélectionner la suite “GRAFH: 5 Dans
que l'on veut S ulEn=1)" =3-n+1 , . : F2 o
uil= Déselectionner la suite u2 avec pour y voir clair.
représenter Z-
AT P A A Bes.. Dans
Choisir le mode de Se mettre sur la suite u1 et ouvrir 'onglet
représentation Choisir 2: Point ou 3: Carré
Ainsi les points de la suite ne seront pas reliés entre eux.
Dans
Fi_"' Fz"' . . . .
Qukils|Z o nMin Rang initial de la suite
nnin=g,
i . QTSE%E;Fl . nMax Rang maximal représenté
Paramétrer la fenétre plotStep=1. ) . . .
c xmin=-1. plotStrt Numéro du premier terme représenté
graphique HMAR=E,
Eﬁ'i;rl-.;l-' . parmi les existants  différent du rang!
LMak z 2
el TR ST plotStep Pasdestermes représentés
xXmax etc Identiques au fonction
@ Dans
Bt R
c . . F7
Obtenir une CEWERPECAUY_» < ESLCCARMOL Se mettre sur la suite u1 et ouvrir l'onglet | ,,.¢
représentation Sy Sur la ligne Axes , choisir £(n) etvalider.
graphique de suite mazgfcram|cd
explicite .
Aller dans
L ] n
- TOILE +
] TRACE = Dans
s LB
F) BT Penser a désélectionner ul et resélectionner u2
CCEnERF=EAUN 1 C_ESC-AMMUL 3 . . F7
Se mettre sur la suite u2 et ouvrir I'onglet | ..o
Sur laligne Axes choisir TOILE
Obtenir une Sur laligne Constr Toile choisir TRACE
représentation Valider.
graphique de suite
récurrente Aller dans
On obtient la représentation graphique de la droite d’équation
7 y = x et celle de la fonction f telle que u2,41 = f(u2,).
z o . . F3 N .
n appuie ensuite sur | ... | etavecles fleches on construit
[ I'escargot ou 'escalier au fur et 2 mesure.
ok 4.'¢//‘
=t B [ =




lll) TI Nspire

IIL.1.

Définir des Suites

Par défaut, dans I'écran graphique, les calculatrices demandent des fonctions. Il faut donc commencer par préciser a votre

calculatrice que vous allez lui définir des suites.

Définir des
suites

]
ulln)=ln-12-3-n+1
Valeurs inifiales =

¢ [0=7299 nstep=1

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Dans I’écran graphique
Effacer les fonctions déja définies pour y voir plus clair
&k 1 Actions »
[E 2 Affichage >ﬁ! Appuyer sur
1B Typed RIGd- 1. Fonct - .
Se mettre en %4; Fangire oA pgrﬂ:ﬁé@rique Choisir 3 :Type de graphique
: s Polaire
mode Suite : Nuage de points Puis 5: Suite
5 Sulte »
L 6: Eq. diff. Et  1:Suite
Pour revenir au mode Fonction :
dans 3: Type de graphique, choisir 1: Fonction
1) Les suites sont des fonctions définies sur les entiers naturels!
Lilml=
Valeurs imifiales = . . ) .
@ | 157299 nstep=1 & Dans la ligne de saisie de I'écran graphique :
Signification :
543 — ul(n)= Terme général d’indice n de la suite u1, donc ul,
Penser a adapter les noms et les indices de I'énoncé!
. — Valeurs initiales:= Terme initial de la suite u1
9.5 % Eventuellement vide!
-10 05 10 . . .
— 1=n<99 nstep =1 Indices possibles de la suite u1 et leur

-i0 t
u2|:n:|=-2-u2|:rr—1:|+l

Valeurs imifiales =1
&6 [0=7<90 nstep=1

i ]

vin)=-2v(n-1)+1]
Valeurs imifiales =1
€ |0=n=00 nstep=1

pas
Eventuellement changer le 1 en 0

u2(n)= Terme général d’'indice n de la suite u2, donc u2,

Méme principe pour ce qui suit.

Exemples :

(Up)pen : Un=(n—-1%-3n+1 (explicite)

V=1
et (Vn)pen : { 0 (récurrente)
Un+1 =20, +1Vn=0
La ligne de saisie apparait/disparait avec +

Notez l'adaptation du nom et de l'indice pour v,

Les représentations explicites des suites s’affichent au fur et a
mesure.

On peut changer la fenétre graphique comme pour les fonctions
(notamment les graduations), et également changer le nom des
suites quand on les définit.




III.2. Type de représentation graphique
Pour y voir plus clair, on peut ne définir qu'une suite a la fois.
On peut également changer les attributs graphiques d'une des suites pour les différencier :
— Style de points (ici des petits cercles pour (u,) et des grands pour (v;), ce qui se distingue mal)
— DPoints reliés, ou non

— Représentation en fonction du temps (de 7 pour les suites explicites, par défaut) ou en toile (pour les suites récurrentes)

On trouve cela dans puis 1: Actions et Attributs.
Puis on sélectionne la suite dont on veut changer les attributs graphiques en placant la souris sur 'un de ses termes et en cli-
quant ou en appuyant sur TInspenter.

Ne pas sélectionner le premier terme pour une suite récurrente, car il a un statut spécial)

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
= 6.43%
Représentation graphique de la suite 1
: -, 11 s’agit de la premiere case disponible.
Changer le style de a . Sélectionner le type de points voulus grace a u et n
points 10 ic 0
arl[n," 3-\r(rs—1]l+1 . . .. , .
PO Valider par Zt3@ pour quitter ou choisir d’autres attributs.
(619 Plus 14 -3 -7+1
Y 5. 43 *
= . 424y
Rep ésentation graphigue’de la suite v
—", % Descendre de deux crans avec n
-i0 | = 10
algovla-1]+1
u[—1)2—3-r:+1 Choisir avec u et a sile graphe est en fonction du
) | BB Gl Talk temps (de n, pour les suites explicites) ou en toile
= TG (escalier/escargot pour les suites récurrentes).
Choisir le mode de EotP
représentation . . . . .
P = \s. 43Py Automatiquement les points deviennent reliés entre eux, et on
Représentation.graphique de la suite v peut désormais choisir également le style de traits et leur
' Z épaisseur en remontant dans les attributs.
: =P
- % . . T .
-10 IR 16 Valider par Zt3@ pour quitter ou choisir d’autres attributs.
Al avlr-1)+1
u n;:‘n—1)2—3-n+1
_ {1/3) L épaizzeur zélectionnée estfine
L2 / -, 43 4_




I11.3. Le mode Trace

I11.4.

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
AN 565
N X
- %
-i0 N 20
aln) =-2-V(n2—1)+1 Appuyer sur etchoisir 5: Trace puis 1: Trace
ul[f (-1 -3 e Un curseur apparait sur le premier terme d’'une des suites.
_ 3 Ses coordonnées s’affiche en bas a droite de I’écran.
&> -7.22 uls,z2) e=s
Le mode Trace On suit a la trace cette suite grace a u et a
ﬂ 5 55
On change de suite a suivre avec u ou n
= » % La fenétre graphique s'adapte automatiquement.
| aln)eavle-1)+1
ulnhln-1)%-3 741
Y -7.22 v.(3,3) n=2
Calcul de termes
Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Tout se fait comme pour les fonctions :
8 | pol |Scratchpad ~ A
= s 43 T f nouimi= ¥ vin= — Afficher la table de valeurs : +
y (n="13"2-3.-2%(n-1
;F- AN 0-| 2-I — Paramétrer la table (dans I'application Tableur) :
% Jj f; 1 2. + 5: Table des valeurs de la fonction
/ Larlp)=-2v([2. 4., + 5: Editer les réglages de la table...
I.I(’I:]=[:.?I—1 3. 4
) ) il
Obtenir et » j543 2. [4]»] — Basculer de 'application Tableur a I'application Gra-
paramétrer la table phique: +
de valeurs 8 | W |Scratchpad < M
543y " noulnyi= ¥ (= — Redimensionner une colonne de la table (dans I'appli-
(n=1y'2-3.2*(n-1 cation Tableur) :
r— . 0. 5 @ + 1: Actions + 2: Redimensionner puis
A 1 5 action voulue
-i0 Jll. 18
/ Lalp=-2vl]2. -4,
ulpe)=l-1]5 4 — Enlever la table de valeurs (dans l'application gra-
) 'l" > hique) :
@ o3 2. | 4 | L | phique)

Fan) -




IIL.5. Spécificités dans un classeur (non disponibles le Scratchpad)

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
*Mon enragiztrd = {163 Dans choisir
®] \6-57 1: Actiomns + 3: Afficher/Masquer
LN\ ‘ ) Sélectionner ensuite la (ou les) suite(s) a afficher ou masquer
F.eprésentation graphjgue %e la suite & ) s
, , en cliquant sur I'un des termes.
N’afficher qu'une A . . .
. . A . Pas le premier terme pour les suites récurrentes.
suite a la fois 0 R i
\r(n)=-2-v(n—1)+l . L . " .
uln)=(r=1)2 =3 -n+1 La suite sélectionnée se grise ou se colore.
\ On sort de 'action Masquer en appuyant sur
hd T La suite sélectionnée a disparue ou est apparue.

nun¥winv
. - 1 =
AN o
7 'L'j % T2 3 Quand on affiche la table de valeurs, elle apparait d’office
el alfe— dans la partie droite de I'écran.
Y T Ceci rend parfois la lecture du graphique ou de la table
_ I B difficile.
3 [ae7] | E [4]»]
1112 d On peut cependant les dégrouper (séparer) en une page

6 67 %y chacune en appuyant sur +

Ceci fait apparaitre 'application Graphique en page pleine,

Gl Gl B . et créer une page 2 dans I'activité 1.
de page 10 [ 16
¥

(-T_):Q vin-1)+1 Ony accede grace a + u

Elle contient I'application Table en plein écran

i .67

1.2 14 *Mon enrey
nun¥yin¥ ¥

=" 2% (.

On peut ensuite regrouper les pages grace a

ol 2] 1

) - 0
2. 4 3,

3. 4 -5,

al 2| 1. L

2. KIE
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