
Lyée Jules Fil, Carassonne Classe de 2
nde

Chapitre 1 : Généralités sur lesfontionsD. Zananaro C. Aupérin2009-2010

�Téléharger 'est tuer l'industrie, tuons les tous� Thurston MooreDernière modi�ation : 15 otobre 20091



Chapitre 1 Généralités sur les fontionsTable des matières1 Présentation des mahines 11.1 Introdution . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12 Ensemble de dé�nition 63 Courbe représentative 73.1 Dé�nition . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73.2 Algorithme de traé . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84 Résolution graphique d'équations 9

1



Chapitre 1 Généralités sur les fontionsCours : Généralités sur les fontions1 Présentation des mahines1.1 IntrodutionIl existe plusieurs types d'approhes possibles à la notion de fontion, l'approhe graphique et l'ap-prohe algébrique. Ces quatre ativités proposent des études variées. Elles font appel aux souvenir duollège pour la géométrie dans l'espae, les on�gurations planes, sans parler de la manipulation dualul numérique et algébrique. Elles ouvrent également des portes à l'utilisation de la alulatrie et delogiiels de géométrie dynamique.Travail de l'élève : Dans le langage ourant, la notion de dépendane est souvent utilisée. Proposer desexemples.Travail de l'élève : Le graphique i-dessous donne le niveau de la mer en mètres dans le port de Nar-bonne de 5h du matin à 17h. Toutes les informations sont données par e graphique.
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456

50
~i

~j1. D'après e graphique, sur quel période temporelle D peut-on lire la hauteur de la mer ?2. Quel est le niveau de la mer à 13 h ? à 9 h 30 ? à 20 h ?3. A quelle heure le niveau de la mer est de 5 m? de 2 m?4. Compléter le tableau i-dessous où h estla hauteur de la mer en mètres à l'instant t.
t 8 12 11
h 5.5 5 3Ce graphique donne la hauteur de la mer dans le port en fontion de l'heure, il permet de déterminerla hauteur h de la mer à un instant t donné. On note h = f(t), h est fontion du temps t et on dit que

f est une fontion. f(t) est l'image de t pat f .Travail de l'élève : On dispose d'une feuille de papier de format A4, et on veut fabriquer une boîtesans ouverle. Pour ela on déoupe un arré identique dans haque oin de la feuille et on replie la1



Chapitre 1 Généralités sur les fontionsfeuille.Quel doit être la dimension du arré déoupé pour que la boîte ait le plus grand volume possible ?Le travail se déompose en trois partie : la réalisation de la boîte par les élèves, le alul du volume,puis à l'aide d'un tableur, observation des variations du volume. En�n étude théorique.Travail de l'élève : On onsidère un arré ABCD de �té 6. Les points F , G, H, et I se situent sur lessegments [AB], [BC] , [CD] et [DA] de telles manières que AF = BG = CH = DI = x.On utlisera le cm omme unité. Le but du problème est détudier la valeur minimale de l'aire duquadrilatère FGHI.
A B

CD
F G

HI
x

x

x

x

1. Quelles sont les valeurs possibles pour x ?2. Caluler l'aire du quadrilatère FGHI pour
x = 0, x = 2 et x = 6.3. Caluler l'aire A(x) du quadrilatère FGHIen fontion de x.4. Compléter le tableau suivant :

x 0 1 2 3 4 5 6
A(x)Ce problème peut être traité en partant d'un retangle au lieu d'un arré. De plus, il peut faire l'objetd'un traitement informatique, soit sur geoplan en lasse entière, soit par le professeur au vidéoprojeteur.Travail de l'élève : Roméo souhaite au plus vite o�rir une �eur à sa Juliette. La situation est shéma-tisée de la façon suivante :

H KAller des roses HK=185 7Romeo Juliette
M

Indiquez-lui l'endroit de l'allée où ueillir une rose lui permettant de parourir le plus ourt hemin.Ce problème se traite à l'aide de géoplan, une première partie observation, puis résolution du problèmepar une méthode analytique. 2



Chapitre 1 Généralités sur les fontions
On peut voir une fontion omme une mahine, dans laquelle on introduit un nombre et en ressortun nombre transformé ou modi�é.

Nombre Mahine Nombre transformé
x f f(x)Antéédent Fontion ImageCe proédé permet de transformer un nombre en un autre nombre.On peut illustrer e proédé par le diagramme suivant :

b

b

b

b b

b

b

b

b

b

b

b

b

Ensemble de départ Ensemble d'arrivéeExemple : Considérons la mahine qui ajoute 3 et élève au arré. Si on rentre le nombre 4, il en ressort49, si on rentre 0, il en ressort 9 . Les nombres qui rentrent dans la mahine sont appelés les antéédents,eux qui en sortent sont appelés les images.Remarque : Dans et exemple, on a dérit un algorithme alulatoire. On peut le pésenter autrementpour être le plus lair possible. Par exemple :
x 7−→ x + 3 7−→ (x + 3)2Si vous avez déjà indiqué le hemin pour venir hez vous, alors vous avez déjà fait un algorithme.Un algorithme est en fait une suite d'instrutions, qui, une fois exéutée orretement, onduit à unrésultat donné.Pour fontionner, un algorithme doit ontenir uniquement des instrutions ompréhensibles par eluiqui devra l'exéuter (sinon il su�rait de dire pour indiquer un hemin d'aller de là où l'on est à l'endroitdésiré !).En mathématiques, les algorithmes onsistent par exemple en des suites d'opérations à e�etuer (pourles fontions notamment), ou des suites de manipulations à faire (pour onstruire une �gure géométrique).On onsidère pour aquises les onnaissanes du ollège, et l'on pourra don les utiliser omme instru-tions. 3



Chapitre 1 Généralités sur les fontionsDé�nition 1. Une fontion est un proédé qui fait orrespondre à un élément d'un ensemblede départ au plus un élément d'un ensemble d'arrivée.Fabriquer une fontion sur un ensemble D 'est donner un algorithme (une proédure ii alu-latoire) qui à haque élément x ∈ D assoie au plus un nombre, souvent noté f(x).Exemple : Vous onnaissez déjà quelques fontions en géométrie :� Le périmètre d'un erle est la fontion qui à tout réel positif R assoie le réel P (R) = 2πR� L'aire d'un erle est la fontion qui à tout réel positif R assoie le réel A(R) = πR2� Le périmètre d'un retangle est la fontion qui à tout réel positif (l;L) assoie le réel P (l;L) =

2(l + L)� L'aire d'un retangle est la fontion qui à tous réels positis (l;L) assoie le réel A(l;L) = l × L� L'aire d'un triangle est la fontion qui à tous réels positifs (b;h) assoie le réel A(b;h) =
b × h

2� Le volume d'un parallélépipède retangle est la fontion qui à tous réels positifs (a; b; c) assoiele réel V (a; b; c) = abcVoabulaire :Les fontions sont appelées par des lettres. On note par exemple f la fontion qui à tout réel xpositif assoie le réel 5 + 3x
√

x + 2 de la manière suivante :
f : R

+ → R

x 7→ 5 + 3x
√

x + 2On dit que 5 + 3x
√

x + 2, noté bien souvent f(x) est l'image de x par la fontion f .De la même manière, on dit que x est l'antéédent de f(x).Exemple : Dérire l'algorithme alulatoire orrespondant à ette fontion f , puis aluler les imagesde −1 et de 7. Quelle est l'image de −3 ?Remarque : Un nombre peut ne pas avoir d'antéédent omme en avoir plusieurs. Par ontre l'imaged'un nombre, losrqu'elle existe, est unique.Exerie 1.1. Soit la fontion
g : R → R

x 7→ x2 − 3Dérire l'algorithme orrespondant à la fontion g.Déterminer l'image de 3, puis elle de −1 par la fontion g.Déterminer les antéédents éventuels de 6, de −3 et de −4 par la fontion g.
4



Chapitre 1 Généralités sur les fontionsExerie 1.2. On hoisit un nombre x, on lui ajoute 4, on élève le résultat au arré, on retranhe 16et on divise le tout par le nombre de départ. Quelle est l'expression algébrique de l'image f(x) de x ?Quelle est l'image de 4 ? de 0 ?Exerie 1.3. Soit f la fontion dé�nie sur R par : f(x) = 2x2 + x + 31. Caluler l'image de 0, l'image de 1 et l'image de √
2.2. Déterminer le(s) antéédent(s) de 3 par f .Exerie 1.4. Soit la fontion florent dé�nie sur R par florent(x) = x2 − 6

x
.1. Caluler florent(−3), florent(2) et florent(−1).2. Pourquoi l'image de 0 par florent n'existe-t-elle pas ?Exerie 1.5. Soit Keelut une fontion a�ne et Wanda une fontion linéaire.1. Sahant que Keelut(2) = 6 et Keelut(0) = 1, déterminer l'expression de Keelut(x).2. Sahant que Wanda(2) = 6, déterminer l'expression de Wanda(x).3. Traer les droites dK et dW représentant respetivement les fontions Keelut et Wanda.Exeries du livre : Transmath : 1à 3 p 84, 4-5 p 84
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Chapitre 1 Généralités sur les fontions2 Ensemble de dé�nitionTravail de l'élève : Soit f la fontion telle que f(x) =
4

x − 3
. Caluler l'image de 2, de 4 et de 3.Dé�nition 2. Par dé�nition d'une fontion, un élément de départ peut ne pas avoir d'image,on dit alors que 'est une valeur interdite.L'ensemble des réels possédant une image par une fontion f est appelé ensemble de dé�nitionde la fontion. On le note Df .On trouve les valeurs interdites en appliquant les deux règles suivantes :� On ne divise pas par zéro� On ne prend pas raine d'un nombre stritement négatifIl faudra don toujours se poser les questions suivantes :Dans l'expression de l'image,� Y a-t-il un quotient ? Si oui, le dénominateur peut-il être nul ?� Y a-t-il une raine ? Si oui, la quantité dont on prend la raine peut-elle être stritement négative ?Exemples :1. Soit f la fontion dé�nie par f(x) = x2 − 3x + 1. Trouver son ensemble de dé�nition.2. Soit g la fontion dé�nie par g(x) =

3x − 1

4 − 5x
. Trouver son ensemble de dé�nition.3. Soit h la fontion dé�nie par h(x) =

√
−x + 1. Trouver son ensemble de dé�nition.Remarque : On peut alors érire :

f : R → R

x 7→ x2 − 3x + 1

g : R \ {4

5
} → R

x 7→ 3x − 1

4 − 5x

h : ] −∞; 1] → R

x 7→
√
−x + 1

Exerie 2.1. Soient les fontions David, Taupie et Loic dé�nie par David(x) = 4x2 − x + 3,
Taupie(x) =

x2 − 2

(x − 1)(2x + 3)
et Loic(x) =

√
5x − 9.1. Déterminer les ensembles de dé�nition de haune des trois fontions.2. Déterminer l'image de −1 par David, de 0, de −2 par Taupie et de 2 par Loic.3. Déterminer les antéédents de 3 par David, de 0 par Taupie, de 4 par Loic, puis de 47

16
par David,de −5 par Loic.Exemple : Transmath n◦6 à 10 p 84 + 56 à 59 p 89.6



Chapitre 1 Généralités sur les fontions3 Courbe représentative3.1 Dé�nitionTravail de l'élève : On peut assoier à une fontion un tableau de valeurs. Il omporte deux lignes, lapremière regroupe les antéédents et la seonde les images orrespondantes.Exemple : Soit d la fontion dé�nnie sur R par d(x) = x2 − 1

x -3 2 0 -1 7 1,5 4
d(x)Représenter dans un repère orthonormé les points de oordonnées (x; d(x)).Imaginer alors l'allure de la ourbe représentative de la fontion d.Dé�nition 3. La ourbe représentative d'une fontion f dé�nie sur Df est l'ensemble despoints de oordonnées (x; f(x)) où x parourt Df .Exemple : Soit la fontion a dé�nie par a(x) = x3 − 3x + 1. Traer sa ourbe représentative.Limite : Pour traer la ourbe représentative d'une fontion, on relie les points du tableau de valeursave le plus de ohérene possible. Néanmoins, on ne sait pas omment varie la fontion entre deuxpoints de la ourbe. Pour être plus préis, il su�t d'agrandir le tableau de valeurs en diminuant le pas.Cependant, pour prévoir l'allure d'une ourbe, nous allons étudier ses variations. Il est utile de onsulterle traé de la ourbe sur la alulatrie avant d'e�etuer son propre traé.Remarque : Toutes les ourbes ne représentent pas des fontions. On s'appuie sur la dé�nition pourle omprendre. En e�et, un élément ne peut avoir plusieurs images.

x

y1

y2

1 2 3 4 5 6 7-1-2-3 123
456

-1-2-3
0 ~i

~j
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Chapitre 1 Généralités sur les fontionsRemarque : Pour obtenir un tableau de valeurs (et la ourbe représentative d'une fontion) à laalulatrie graphique :� On rentre la fontion onsidérée dans Y = OU dans Menu + Graph.� On règle les paramètres du tableau de valeurs (première, dernière valeur de x et pas) dans lemenu Table + Tblset (jaune + F4) OU Menu + Table + F5, :Start=..., End=..., Pith=... (sur Casio)TblStart=..., ∆Tbl=... (sur TI)� On a�he le tableau dans le menu Graph� On a�he la ourbe représentative dans le menu TraeExeries du livre : 11 p 84 (ft ?), 12, 13 p 84 (Df), 14 à 16 p 84 (traer)3.2 Algorithme de traéTraiter l'exemple d'une fontion a�ne dé�nie par moreaux.
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Chapitre 1 Généralités sur les fontions4 Résolution graphique d'équationsSoient deux fontions f et g dé�nies sur un intervalle I, k ∈ RCas partiulier : Résolution de f(x) = k sur I.Déterminer sur un intervalle I les solutions de f(x) = k revient à trouver tous les antéédents de kappartenant à I.Méthode pour résoudre graphiquement f(x) = k :Pour résoudre ette équation graphiquement, on trae la ourbe représentative Cf de la fontion
f , et la droite d d'équation y = k (horizontale).Les solutions de l'équation sont les absisses des éventuels points d'intersetion de Cf et d.Exemple :Résoudre graphiquement sur R l'équation

(x − 4)2 + 1 = 3Soit f : x 7−→ (x − 4)2 + 1 dé�nie sur R et
k = 3.Don S = {x1;x2}

Cf

Cg
b b

x1 x2Méthode pour résoudre graphiquement f(x) = g(x) :On trae sur I les ourbes représentatives Cf et Cg respetivement des fontions f et g.Les solutions de l'équation sont alors les absisses des éventuels points d'intersetion de Cf et
Cg.Exemple :Résoudre graphiquement sur [−1;+∞[ l'équa-tion

(x − 4)2 + 1 =
√

x + 1Soient f : x → (x − 4)2 + 1 dé�nie sur R et
g : x →

√
x + 1 dé�nie sur [−1;+∞[.Don S = {x1;x2}

Cf

Cg

b
b

x1 x2Remarque : Évidemment la résolution graphique est plus rapide mais moins préise que la résolutionalgébrique.Exeries du livre : 17 à 20 p 85, 62-63 p 90
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Les Annexes



Notion de fontionDans le langage ourant, la notion de dépendane est souvent utilisée. Proposer des exemples.Travail de l'élève : Le graphique i-dessous donne le niveau de la mer en mètres dans le port de Nar-bonne de 5h du matin à 17h. Toutes les informations sont données par e graphique.
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50
~i

~j1. D'après e graphique, sur quel période temporelle D peut-on lire la hauteur de la mer ?2. Quel est le niveau de la mer à 13 h ? à 9 h 30 ? à 20 h ?3. A quelle heure le niveau de la mer est de 5 m? de 2 m?4. Compléter le tableau i-dessous où h estla hauteur de la mer en mètres à l'instant t.
t 8 12 11
h 5.5 5 3Ce graphique donne la hauteur de la mer dans le port en fontion de l'heure, il permet de déterminerla hauteur h de la mer à un instant t donné. On note h = f(t), h est fontion du temps t et on dit que

f est une fontion. f(t) est l'image de t pat f .Travail de l'élève : On dispose d'une feuille de papier de format A4, et on veut fabriquer une boîtesans ouverle. Pour ela on déoupe un arré identique dans haque oin de la feuille et on replie lafeuille.Quel doit être la dimension du arré déoupé pour que la boîte ait le plus grand volume possible ?



Travail de l'élève : On onsidère un arré ABCD de �té 6. Les points F , G, H, et I se situent sur lessegments [AB], [BC] , [CD] et [DA] de telles manières que AF = BG = CH = DI = x.On utlisera le cm omme unité. Le but du problème est détudier la valeur minimale de l'aire duquadrilatère FGHI.
A B

CD
F G

HI
x

x

x

x

1. Quelles sont les valeurs possibles pour x ?2. Caluler l'aire du quadrilatère FGHI pour
x = 0, x = 2 et x = 6.3. Caluler l'aire A(x) du quadrilatère FGHIen fontion de x.4. Compléter le tableau suivant :

x 0 1 2 3 4 5 6
A(x)Travail de l'élève : Roméo souhaite au plus vite o�rir une �eur à sa Juliette. La situation est shéma-tisée de la façon suivante :

H KAller des roses HK=185 7Romeo Juliette
M

Indiquez-lui l'endroit de l'allée où ueillir une rose lui permettant de parourir le plus ourt hemin.



ExeriesExerie 1.1. Soit la fontion
g : R → R

x 7→ x2 − 3Dérire l'algorithme orrespondant à la fontion g.Déterminer l'image de 3, puis elle de −1 par la fontion g.Déterminer les antéédents éventuels de 6, de −3 et de −4 par la fontion g.Exerie 1.2. On hoisit un nombre x, on lui ajoute 4, on élève le résultat au arré, on retranhe 16et on divise le tout par le nombre de départ. Quelle est l'expression algébrique de l'image f(x) de x ?Quelle est l'image de 4 ? de 0 ?Exerie 1.3. Soit f la fontion dé�nie sur R par : f(x) = 2x2 + x + 31. Caluler l'image de 0, l'image de 1 et l'image de √
2.2. Déterminer le(s) antéédent(s) de 3 par f .Exerie 1.4. Soit la fontion florent dé�nie sur R par florent(x) = x2 − 6

x
.1. Caluler florent(−3), florent(2) et florent(−1).2. Pourquoi l'image de 0 par florent n'existe-t-elle pas ?Exerie 1.5. Soit Keelut une fontion a�ne et Wanda une fontion linéaire.1. Sahant que Keelut(2) = 6 et Keelut(0) = 1, déterminer l'expression de Keelut(x).2. Sahant que Wanda(2) = 6, déterminer l'expression de Wanda(x).3. Traer les droites dK et dW représentant respetivement les fontions Keelut et Wanda.Exerie 1.6. Soient les fontions David, Taupie et Loic dé�nie par David(x) = 4x2 − x + 3,

Taupie(x) =
x2 − 2

(x − 1)(2x + 3)
et Loic(x) =

√
5x − 9.1. Déterminer les ensembles de dé�nition de haune des trois fontions.2. Déterminer l'image de −1 par David, de 0, de −2 par Taupie et de 2 par Loic.3. Déterminer les antéédents de 3 par David, de 0 par Taupie, de 4 par Loic, puis de 47

16
par David,de −5 par Loic.



Devoir Maison n◦
1Exerie 2.1. (7 points)1. Donner le plus petit ensemble de nombres dans lequel les nombres suivantes sont, en l'érivantsous la forme la plus appropriée (on détaillera les aluls) :

−8
√

49 ;
3

6
+

13

4
× 5

26
;

12 × (32)6

94 × 14
;

√
75 +

√
27 −

√

3 × 262. Donner s'il existe un exemple de nombre qui est :(a) Entier naturel(b) Déimal non entier () Entier non déimal(d) Rationnel non entier (e) Rationnel non réel(f) IrrationnelExerie 2.2. (5 points)Résoudre dans R les équations suivantes (on fera attention à la rédation) :
(3x−8)(2x+1) = 0 ; (3x−2)(2x+1) = x(6x−2) ; −6

7
x+

1

7
= −3

7
;

15x

x + 1
= 0Exerie 2.3. (3 points)Fatoriser les expressions suivantes :

A = (2x + 1)2 − (2x + 1) ; B = 16x2 + 24x + 9 ; C = 3(x − 2)(2x + 1) + (x − 2)Exerie 2.4. (6 points)Exprimer y en fontion de x, en préisant quelles sont les valeurs de x pour lesquelles le alul de y estimpossible :
1

x
+ y = x ; 2x + 3y − 5 = 0 ;

2√
x

+
y

3
= 0 ; xy = 2Exerie 2.5. (9 points) Soient les fontions f : x 7→ 3

x − 5
, g : x 7→

√
x − 5 et h : x 7→ x − 5.1. Trouver l'ensemble de dé�nition de haune de es trois fontions.2. Caluler l'image de 0, −6 et √2 pour haune de es trois fontions quand 'est possible.3. Trouver les éventuels antéédents de 0, −6 et √2 par haune de es trois fontions.4. Donner les algorithmes de aluls de haune de es trois fontions.



Devoir Surveillé n◦
1Exerie 2.1. (8 points)On donne i-ontre la ourbe représentative d'une fontion f pour répondre graphiquement aux ques-tions suivantes.1. Donner l'ensemble de dé�nition de f2. Déterminer l'image de 5 par la fontion f3. Donner f(−4)4. Déterminer s'ils existent, les antéédents de

2 par la fontion f .5. Déterminer s'ils existent, les antéédents de
−2 par la fontion f .6. En laissant apparaître les traits de justi�a-tion sur le graphique, résoudre :(a) l'équation f(x) = 3.5(b) l'inéquation f(x) < 07. Quel est le maximum de la fontion f sur
[−1; 3]. Préiser quand il est atteint.

0 1

1

Exerie 2.2. (2 points) Exerie à faire à la alulatrie, auune expliation n'est demandéeSoient les fontions Norbert et Simone dé�nies sur l'intervalle [−4; 3] par Norbert(x) = x2 − 2 et
Simone(x) = −2x2 − 2x + 3.Résoudre graphiquement :� Norbert(x) = Simone(x) : S = . . . . . . . . . . . .� Norbert(x) < Simone(x) : S = . . . . . . . . . . . .



Exerie 2.3. (13 points) On se donne la fontion h dé�nie par h(x) = (3x − 5)2 − 161. Quel est l'ensemble de dé�nition de la fontion h ?2. Caluler l'image de 0 et de −1 par h.3. Caluler la valeur exate de h(
√

2) (aluls détaillés).4. (a) Fatoriser h(x).(b) En déduire par le alul les éventuels antéédents de 0 par h.() Pour quelles valeurs de x ette fontion est-elle positive ?On ommenera par dresser le tableau de signe de la fontion h(d) Comment peut-on véri�er es aluls ave une alulatrie graphique ?5. Déterminer s'ils existent, les antéédents de −16 et de −25 par h.6. (a) Montrer que, pour tout réel x, on a h(x) = 9x2 − 30x + 9.(b) En déduire par le alul les éventuels antéédents de 9 par h.Exerie 2.4. (4 points) On se donne la fontion t dé�ie par t(x) =
3x

4 − 4x
.1. Quel est l'ensemble de dé�nition de la fontion t ?2. Compléter le tableau de valeurs i-dessous, en arrondissant au dixième si néessaire.

x −2 −1.5 −1 −0.5 0 0.5 0.8 0.9
t(x)

x 1.1 1.2 1.5 2 2.5 3 3.5 4
t(x)3. Traer ave soin la ourbe représentative de la fontion t dans un repère orthonormé d'unitégraphique 2 m sur haque axe.4. Est-il vrai que le point de oordonnées (0.2; 0.2) appartient à la ourbe ? Justi�er.Exerie 2.5. (12 points)On se donne la fontion h dé�nie par h(x) = (3x − 2)2 − 161. Quel est l'ensemble de dé�nition de la fontion h ?2. Caluler l'image de 0 et de −1 par h.3. Caluler la valeur exate de h(

√
3) (aluls détaillés).4. (a) Fatoriser l'expression de h(x)(b) En déduire par le alul les éventuels antéédents de 0 par h.() Pour quelles valeurs de x ette fontion est-elle positive ?On ommenera par dresser le tableau de signe de la fontion h(d) Comment peut-on véri�er es aluls ave une alulatrie graphique ?5. Déterminer s'ils existent, les antéédents de −16 et de 25 par h.6. (a) Montrer que, pour tout réel x, on a f(x) = 9x2 − 12x − 12.(b) En déduire par le alul les éventuels antéédents de −12 par h.
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4Exerie 2.1. (8 points)On donne i-ontre la ourbe représentative d'une fontion f pour répondre graphiquement aux ques-tions suivantes.1. Donner l'ensemble de dé�nition de f2. Déterminer l'image de 5 par la fontion f3. Donner f(−4)4. Déterminer s'ils existent, les antéédents de

−2 par la fontion f .5. Déterminer s'ils existent, les antéédents de
2 par la fontion f .6. En laissant apparaître les traits de justi�a-tion sur le graphique, résoudre :(a) l'équation f(x) = −3.5(b) l'inéquation f(x) > 07. Quel est le minimum de la fontion f sur
[−1; 3]. Préiser quand il est atteint.

0 1

1

Exerie 2.2. (2 points) Exerie à faire à la alulatrie, auune expliation n'est demandéeSoient les fontions Norbert et Simone dé�nies sur l'intervalle [−4; 3] par
Norbert(x) = x2 − 2 et Simone(x) = −2x2 − 2x + 3Résoudre graphiquement :� Norbert(x) = Simone(x) : S = . . . . . . . . . . . .� Norbert(x) > Simone(x) : S = . . . . . . . . . . . .Exerie 2.3. (3 points)1. Fatoriser les expressions suivantes : A = 16x2 + 24x + 9 et B = 3(x − 2)(2x + 1) + (x − 2)2. Résoudre dans R l'équation (4x + 3)2 = 1 et 2x(x − 2)(3x + 2) = 0.Exerie 2.4. (7 points) Soient les fontions f : x 7→ 3

x − 5
, g : x 7→

√
x − 5 et h : x 7→ x − 5.1. Trouver l'ensemble de dé�nition de haune de es trois fontions.2. Donner les algorithmes de aluls de haune de es trois fontions.3. Caluler l'image de −6 et √2 par la fontion h.4. Trouver les éventuels antéédents de −6 et √2 par la fontion g.5. Compléter le tableau de valeurs de f i-dessous, en arrondissant au dixième si néessaire.

x 2 3 3.5 4 4.5 4.8 5.2 5.5 6 6.5 7
f(x)6. Dans un repère orthonormal d'unité graphique 1 m sur les deux axes, traer ave soin la ourbereprésentative de la fontion f .


